
Методическая разработка районного конкурса-игры по математике для 

учащихся 6-х классов «Музыка в математике» 

Цель: Развитие интеллектуальных и коммуникативных способностей учащихся, 

повышение интереса к изучению математики. 

Задачи:  

- Актуализировать предметные знания в процессе решения нестандартных, 

метапредметных и практико-ориентированных задач. 

- Развивать логическое мышление. 

- Развивать коммуникативные навыки при работе в малых группах. 

Участники: В конкурсе участвуют команды, состоящие из учащихся 6-х классов. 

Каждая команда состоит из 6 учащихся. 

Место и время проведения конкурса:  

В связи с эпидемиологической обстановкой игра проводится онлайн в своем 

образовательном учреждении в режиме реального времени. Игру сопровождает 

независимый наблюдатель, член жюри. 

Порядок и условия проведения конкурса 

Конкурс проводится посредством цифрового ресурса проведения викторин Kahoot 

и представляет из себя викторину из 17 математических вопросов и задач различного 

уровня сложности музыкальной тематики. Текст задач основан на материале за курс 

математики и музыки 5-6 классов. 

В конкурсе принимает участие неограниченное количество команд (одна команда 

от школы). В состав каждой команды входят 6 учащихся 6 класса. Каждая команда 

должна быть оснащена одним smart-телефоном с загруженным ресурсом Kahoot для 

передачи ответов на задания. Помещение, в котором проводится игра, должно быть 

обеспечено устойчивым Интернетом. Связь с организаторами и командами 

осуществляется на основе платформы Mind.  

Цель игры решить как можно быстрее математические задачи. На каждую задачу 

отводится не более 4 минут. Ответы отправляются ведущему игры с помощью smart-

телефона. 
 

Скриншоты заданий 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 
 


