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растущие потребности общества в 

интеллектуально развитых 

инициативных людях 

Противоречия и проблема

Для активизации учебной деятельности школьников необходимо

использовать технологии, наиболее соответствующие требованиям,

предъявляемым к содержанию образования, и формам, наиболее

соответствующим потребностям ребёнка в игре и развитии.

обучение, ориентированное на 

среднего ученика

большой объём теоретического 

материала по всем школьным 

предметам

снижение интереса к обучению      

у детей

необходимость развивать 

самостоятельность в решении 

практических задач

недостаточная загруженность 

способных детей для развития их 

общеинтеллектуальной

деятельности



Актуальность

Ключевое условие реализации ФГОС – это системно-деятельностный подход в 

образовании. В связи с этим, педагоги должны использовать современные 

образовательные технологии деятельностного типа. К ним  относится  

проектно-исследовательская деятельность и образовательные квесты.



Предполагаемый результат

повысится заинтересованность учащихся в 
изучении учебных дисциплин, мотивация 

обучения

учащиеся научатся основам самообучения 
и самоорганизации, работать в команде 
(планировать, распределять функции, 

взаимопомощи, взаимоконтролю)

повысится уровень воспитанности 
информационной культуры учащихся



Новизна

Традиционная модель

учитель – учебник – ученик

Актуальная модель

ученик – информационная среда – учитель



Участие в сетевых web-квестах
Веб-квест-технология (анг. «quest» - поиск) разработана профессором

Университета Сан-Диего (США) Берни Доджем в 1995 году как способ

организации поисковой деятельности в учебном процессе, при которой

учащимися используется информация из интернет-источников



Квест

Развитие читательских 

компетенций

Тренировка и 

развитие навыков 

информационной 

деятельности

Способ 

формирования

мотивации

Междисциплинарность

Развитие

творческого

потенциала

Развитие

коммуникативных 

умений

Методический потенциал 

квестовых технологий



Постановка 
проблем

Загадка

Прохождение

маршрута

Подготовка 
итогового 
продукта

Рефлексия

и оценка Базовая 
модель 
квеста

Quest в переводе с английского языка - продолжительный 

целенаправленный поиск, который может быть связан с приключениями 

или игрой; также служит для обозначения одной из разновидностей 

компьютерных игр.

Квест – это разновидность игр,

требующих от игрока решения

умственных задач для

продвижения по сюжету. Квест в

педагогике – это выполнение

проблемного задания с

элементами игры.

Быховский Я.С. 



Виды квестов по назначению 

основной деятельности участников:

• Веб-квест (проблемное задание с 

элементами ролевой игры)

• Тематический образовательный квест 

(по изучаемой теме, памятной дате, 

событию и т.д.)

• Творческий квест (создание итогового 

продукта)

• Смешанный квест





Образовательный web-квест

недостатки достоинства
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https://sites.google.com/site/webkvestzakonyuli

cidorog/v-mire-doroznyh-znakov








